
TAV.24: INTERSEZIONI DI SOLIDI 
 

Disegnare nelle tre proiezioni ortogonali e in assonometria cavaliera militare monometrica 
l’intersezione fra una sfera e un cilindro posizionati come in figura (tangenti internamente, raggio 
della sfera pari al diametro del cilindro, dimensioni a piacere). 

 

 


